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VlSIO"'R VJ festwal ZOIZ est_l’émanatién

des singularités VJ, non-individualistes, construites, et
posmonnees singularisations solidaires, réactives ou non aux
contextes géo-politiques actuels. .

Pratique post- dlsCIplmalre la performance VJ allie
représentation corporelle et présence scénique aux images
projetées : virtualités singuliéres matérielles et immatérielles
réunies, réalités et imaginations live en puissance partagée

in situ.

Vision’R est un Festival VJ collaboratif : initié autour du
forum VJ France, par des VJs sur des principes de coopération
et de transmission de connaissances et d’intensités.
http://vjfrance.com »

Vision’R est donc reflet des scénes des images'live actu'elles,
de,ce qui fait bouger les limites du VJing et de ce qui exploite
au mieux ses territoires connus.

Reflet démocratique avec un appel a participation ouvert a
tqu/te/s et diffusé largement, la programmation de Vision’R
est ainsi chaque année au coeur de la creativité d’un art in
situ toujours en train de se faire.

http://vision-r.org
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sdlle de concert (-) / Dojo (1°7)

L’association a pour but de
promouvoir la pratique de la vidéo
numérique et de fédérer autour
de manifestations a caractere
artistique et pédagogique.
http://reseaux-creation.org
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Le MedialLab “Mercore VJ La'b”,_

initié par les Réseaux de la
Création, méle |’observation,

la réflexion, la pédagogie,

la création; la diffusion et
I’expérimentation autour des
ateliers. de création Vision’R.Ecole

- VJ, les soirées IRL peerrfnances,

et une partie de Vision’R VJ
Festival, soutenu.par la DRAC
IdF, en partenariat avec la MJC
Mercoeur, et avec KSKF  +
pour les IRL.

‘Morphic résonance’

‘Strip-screen’

‘Pregant Man’

Mercoeur

«La MJC constitue un élément essentiel
de I’équipement social et culturel d’une

entité géographique : ville, arrondissement,
quartier. Elle offre a la population, aux jeunes
comme aux adultes : la possibilité de prendre
conscience de leurs aptitudes, de développer
leur personnalité, de se préparer a devenir

des citoyens actifs et résponsables d’une
communauté vivante»

http://mercoeur.asso.fr

SeezR & L

CENTRE MERCOEUR

Millumin/mapping

Atelier Mapping autour de |’utilisation
du logiciel Millumin.

Milkymist

Découverte et prise en main du projet
Milkymist, synthétiseur vidéo.

VGhack

atelier de détournement du signal vidéo
et construction d’interfaces de contréle.

Ben Sheppee  laura Ledl
Audiovisual Academy. AV Invaders VJ Lab.

Joris Guibert (Cycloptik)

Le visuel dans la société du visible.
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‘You scare me !’

. La Maison-Populaire 24

- i La Maison Populaire accueille chaque saison *
e plus de 2 300 adhérents, qui participent a la
" centaine d’ateliers d’expressions développés
- .. ® en difection des adultes et des enfants.
Les actions qu’elle propose dans les domaines
des arts visuels, du numérique, de la musique,
- b i A de la philosophie, des sciences humaines, :
‘Synth-Ecstesy’ i viennent ici élargir ses publics.
L Elle invite a penser ces-actions dans un
. ; frr J « Perpétuel mouvement grace a des résidences
‘Representa Corisco ! A § < ~ artistiques et des cgéations, qui créent le lien
L ’ +  nécessaire et favorisent l’acgés a la culture
i * et aux loisirs de toute la population.
o http://maisonpop.org "
. y l'.' L . o)
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Sdlle dojo (1°N

‘BODYSC4PES’

“NINE (9)’

Orienté vers la création artistique a travers l'usage du

multimédia, ce cours aborde la création et la manipulation

d'images fixes (infographie) et mouvantes

(montage vidéo, animation 2D, Vjing),

sans oublier la dimension sonore et la 3D.
Découvrir, manipuler ou imaginer de dréles
de créations. L'imagination d'« objets » est
ici développée d'une maniére ouverte et
dans une optique actuelle de développement
durable. A partir d'éléments récupérés ou a bas
colit et en utilisant des technologies de pointe
et traditionnelles, les enfants sont amenés
a créer des choses au sein de ce laboratoire
fécond.

‘Seas of Tranquility’
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Databaz : : - . : Le Liev Multiple
\ . a
3 . j Le secteur création numérique de
_U’Espace Mendés France, défend
depuis plus de 12 ans la création
numérique.
De par son appartenance a un lieu
de culture scientifique, ouvert
aux publics, le Lieu multiple
revendique cette approche

DATABAZ est un ce‘ntr"'e d’art et d’expérimentation intermédia autour de la
littérature contemporaine et des arts numériques, qu’ils soient plastiques,
visuels, sonores ou interactifs. Le centre est géré par Trame Ouest, une "
structure associative de diffusion et de production. »

La reldtion entre la littérature et les arts numériques que nous voulons explorer’
est loin d’étre arbitraire et témoigne des nouveaux enjeux de la littérature au
XXIéme siécle, dans la'mesure ou se développent de plus en plus depuis vingt
ans,des pratiques mélant le littéraire et le nLLmérique, que cela soit a travers le A e Rt formatrice

support électronique (CD, DVD, Internet, vidéo, ...), ou grace aux potentialités - v T s e 'e rencontre-discussion du
liées a la programmation. v . 4 } i 4 g€ public avec les artistes...

N ~de réflexion qui-organise cette
h_ttp.//databaz. org/centre/ * multiplicité et cette complexité

‘afin de proposer une alternative a
la compréhension d’un monde en
+ mouvement. '

ks htfp://ﬂeumultiple.org_'.
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‘Impressions’ ‘Kyrielle Cocci’

‘BODYSC4PES’

‘Impressions’

‘Kyrielle Cocci’

o LPM

B live Performers Meeting

Les similitudes idéologiques entre le LPM et le réseau
AVit, qui est actif dans lavalorisation et la promotion
de la culture VJ a travers des événements au niveau
mondial, ont fait entrer le LPM au sein du réseau

LPM 2012 conserve ’esprit rencontre qui le AVit dans ’année 2009. Aprés les premiers Festivals

caractérise depuis sa premiére édition, se voulant un anglais, le réseau AVit élargi a travers le monde,

point de rencontre, de dialogue, et de confrontation instituant collaborations avec C23 en Allemagne (AVIT

entre vijs, artistes visuel, vidéo performeurs live et Berlin), Vision’R en France (AVIT France), et LPM en

passionnés du secteur. L’expérimentation est [’un Italie.

des éléments fondateurs de sa philosophie. Tous les LPM n’est pas un festival, c’est une occasion pour se
h A fonds récoltés au LPM sont destinés au soutien de la rencontrer et donner un apercu de ce qui est en train

B recherche autour du live visuel et au développement de se faire ou encore mieux, ce qui pourrait se faire.

des technologies actuelles et innovantes.




- CENTRE MERCOEUR

4, rue Mercoeur 75011 PARIS
01 43.79 25 54

Métros : Voltaire (ligne 9)_7
PhilippeAuguste (ligne 2)
Bus : n° 46 - 56 - 61 - 69
http://mercoeur.asso.fr

Entrée :
11 mai soir : 5 €
12 mai apres-midi : entrée libre
: 12 mai soir : 10 € 1
» (avec sandwichs/bar sur place)

ANCOULEME
DATABAZ

100, rue du Gond

16000 Angouléme

05 45 25 97 00 .
http://databaz.org/centre

Entrée : 6 € / TR : 4 € (adhérents)
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Pour toutes demandes
d’informations :
vision-r@reseaux-creation.org
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MONTREVUIL

* MAISON POPULAIRE

9 bis, rue Dombasle

93100 Montr&uil

0142 87 08 68 _
Métro : Mairie de Montreuil .
(ligne 9)

Bus : n° 121 ou 102

(arrét Lycée Jean-Jaurés)

- http://maisonpop.org

1
Entrée : 5 €/

TR : 3 € (adhérents)

POITIERS

LIEU MULTIPLE

: Espace*endes France

1, place de la Cathédrale

BP 80964 - 86038 Poitiers cedex
05 49 50 33 08
http://lieumultiple.org
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